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Desarrollo de producto para HOGUEIT

Â Idea a producto terminado.

¸ Lector musical del pentagrama versión infantil.

Diseño gráfico del frontal

Diseño de la electrónica

Diseño envolventes

Fabricación y validación de prototipos



Desarrollo del producto

ÂDiseño grafico del frontal.

¸ Iconografía. Estetica de niños de 6 años.
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Desarrollo del producto

ÂDiseño grafico del frontal.

¸ Carátula.
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Desarrollo del producto

ÂDiseño electrónico:

¸ PCB.
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Desarrollo del producto

ÂEstudio ergonómico

¸ Diseño ergonómico para niños entre 5 ï8 años (fuente: Childata, 

The handbook of child measurements and capabilities).
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Desarrollo del producto

ÂDiseño envolventes:
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Desarrollo del producto

ÂPrototipos (SLA + imprimación)
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Desarrollo del producto
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Â Moldes con los masters.
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Desarrollo del producto
Â Realización de las coladas
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Desarrollo del producto
Â Fabricacion prototipos:

¸ Validación funcional y estética
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Desarrollo del producto
Â Prototipos funcionales
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Desarrollo del producto
Â Prototipos funcionales ÚLTIMA VERSIÓN




